網路探測：路徑、延遲與流量統計
實驗報告

參與人員：

報告撰寫者：

I. 實驗目的
II. 實驗環境與器材
III. 實驗背景
IV. 實驗方法
V. 實驗步驟
VI. 實驗記錄
本實驗的記錄包括下列三個部分：

追蹤四點間路徑實驗﹙以下為範例﹚【記錄1】
	Source
	140.113.251.1
	NCTU, Taiwan

	Destination
	140.113.251.1
	NCTU, Taiwan

	LSRR host 1
	205.207.128.190
	Montreal, Canada

	LSRR host 2
	204.147.129.146
	Los Angeles, USA

	LSRR host 3
	166.48.217.254
	Seattle, USA

	LSRR host 4
	N/A
	

	Hop
	Host name
	IP address
	Location
	Delay﹙ms﹚

	1
	cc-251-fddi.nctu.edu.tw
	140.113.251.1
	Taiwan
	6

	2
	
	
	
	

	3
	
	
	
	


偵測網路狀況實驗【記錄2】
	監視網域
	140.113.xxx. x

	起始監視時間：
	終止監視時間：

	封包總數

﹙packets﹚
	傳輸量

﹙bytes﹚
	Collision次數
	最大傳輸速率

﹙bps﹚
	平均傳輸速率

﹙bps﹚

	
	
	
	
	


記錄台灣學術網路與Internet的流量統計資料【記錄3】
	資料出處：
	年份：
	月份：

	Member
	FTP
	Telnet
	Domain
	News
	Mail
	Gopher
	IRC
	WWW
	MUD
	Others
	Total %
	Total KB

	交通大學
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	清華大學
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	台灣大學
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	電算中心
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	資策會
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	


VII. 
問題與討論
1. 請比較本手冊提到的各種網路探測軟體工具，說明它們各適合於哪些用途？

2. 能否再找一些網路探測工具﹙公用或商用軟體﹚，並說明用途？

3. 用Round Trip Trace Route方式探測任意AB兩點間的路徑，請問AB的路徑必然與BA的路徑呈對稱關係嗎？
4. 請用web瀏覽器瀏覽剛剛用探測工具測量過的網站﹙不使用proxy﹚，此網站的反應速度和探測工具測出的最大延遲時間大約相符嗎?若不符，可能是由哪些原因所造成的？
5. 請解釋為何一條路徑上的延遲未必呈絕對遞增﹙即較遠的hop 之延遲有時反而較小﹚？

6. 請找出有支援LSRR的節點﹙國內國外各兩個﹚。
7. 請自行發掘問題，並自行找到解答。

VIII. 參考資料
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